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PRÉSENTAT ION DE L ’ ÉVÉNEMENT

Le YITCH (Youths in Tech Challenge) est un défi de de technologie et
d’innovation pour les jeunes de 15 à 21 ans. L'objectif de l'événement est
de susciter l'intérêt des jeunes pour les compétences STEM (science,
technologie, ingénierie et mathématiques) et de les encourager à innover
en utilisant la technologie et l'innovation pour construire des solutions
durables pour relever les défis de l'avenir.

Le YITCH s'adresse aux élèves du secondaire intéressés par le
développement web/mobile et le design graphique. Les candidats
peuvent s'inscrire en équipe (2 ou 3 membres par équipe) dans la
catégorie de développement web/mobile ou individuellement dans la
catégorie de design graphique.

Le YITCH 2023 se déroulera sur une période définie dans le calendrier
et proposera des ateliers de formation, des mentors et des prix pour les
gagnants. Un Life Solution Challenge suivra, qui est un événement
physique où tous les candidats travailleront sur un projet qui résout un
problème précis proposé par le comité scientifique du DS Event.
L'événement se terminera par une exposition finale où les projets seront
présentés aux juges et au public. Les gagnants recevront en plus de la
cagnotte en jeu, des cadeaux des partenaires, des bourses et des
opportunités de stages auprès des entreprises partenaires pour toucher
du doigt la réalité sur le terrain et développer leur carrière dans le
domaine de leur choix.

Dates importantes YITCH2023:
Date limite d’enregistrement: 30 Janvier 2023

Date limite de soumission de projet: 26 Février 2023

Life Solution Challenge: 04 Mars 2023

Remise des prix: 01 Avril 2023
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C O N D I T I O N S D ’ É L I G I B I L I T É

LES ORGANISATEURS
Le YITCH est organisé par DS en partenariat avec des acteurs de

l’entrepreneuriat jeune, ils s'engagent à soutenir les jeunes dans leur
développement professionnel. DS a déjà organisé plusieurs événements
similaires dans le passé, notamment le ICT4D Hackathon à l’université de
Yaoundé I, qui a été un franc succès auprès des participants et du public.

L'équipe organisatrice du YITCH est composée de professionnels
expérimentés dans le domaine de la technologie et de l'innovation. Ils ont tous
travaillé dans des entreprises de renom et sont passionnés par l'enseignement,
l'entrepreneuriat et le mentorat des jeunes. L'équipe organisatrice est
composée de :

- Joseph Feussi, Président du comité d'organisation: Ingénieur des travaux
informatiques, Responsable Digital Studios et informaticien à Ets MEGAVAS.

- Jervis Atabong, Coordinateur et conseiller général: Responsable
UltraDominon Music, producteur musical et entrepreneur digital.

- Karen Boufin, Conseillère Juridique: Avocate au Barreau du Cameroun et
du Nigeria.

- Mael Sonna, Membre du comité scientifique: Chercheur doctorant à l'INSA
Rennes, France, Ingénieur des structures consultant.

- Jules Kuetche , Membre comité scientifique: Étudiant D1 Science
Pharmaceutique, FMSP, Douala.

- Roukayatou Touré, Responsable Communication et Relation Publiques:
CEO Fɸnix by R.T, Étudiante M1 ENSTP Yaoundé.

- Manuella Ondoua, Responsable Communictaion et Relation Publiques 2:
Étudiante Communication des Organisations ESSTIC Yaoundé.

- Naomie Tchako, Responsable Marketing et Promotion : Entrepreneure

1. Être un étudiant inscrit dans un établissement d'enseignement secondaire
au Cameroun.

2. Ouvert aux candidats masculins et féminins.

3. Avoir entre 15 et 21 ans.

4. Une attention particulière est également accordée aux candidates féminin.
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- Vanel Pouani, Responsable Technique et Logistique : Ingénieur
aéronautique, Ingénieur des travaux informatiques.

- Rayé Mounchili, Responsable Protocole : Ingénieur des travaux
informatiques, développeur web front-end.

- Noé Kenfack, Mentor en développement mobile : Ingénieur des travaux
informatiques, Développeur mobile full-stack.

- Loic Ngounou ,Mentor en développement web: Ingénieur des travaux
informatiques, Développeur web full-stack.

- Malcom Cheudjouo , Mentor en design graphique : Ingénieur des
Structures, Designer Graphique, Digital Studios.

- Yannick Obada, Responsable du Jury : Designer Graphique free-lance.

Le YITCH propose également une équipe de mentors formée de
professionnels du développement web/mobile et du design graphique. Ils
offriront des conseils et du soutien aux participants tout au long de
l'événement. Les mentors sont :

Le YITCH se déroule suivant un calendrier bien défini. Les participants,
après enregistrement, seront notifiés par SMS, email et/ou WhatsApp sur
les prochaines étapes, telles que définies dans le calendrier YITCH 23.
Chaque équipe de développement web/mobile et chaque candidat en
design graphique seront évalués par un jury composé de professionnels
du secteur.

PHASE 1: Les quatre semaines après la clôture des enregistrements
comptent pour la phase 1 et seront consacrées à la mise sur pied de
prototypes et/ou maquettes par les candidats des catégories de
développement web/mobile, et au 4Weeks Design Challenge par les
candidats du design graphique. Les participants recevront également des
conseils de mentors pour développer leur idée.

Les travaux du 4Weeks Design Challenge sont soumis chaque
dimanche et les prototypes/maquettes seront soumis au plus tard à la fin
des 4 semaines pour les candidats de développement web/mobile.

MENTOR

DÉROULEMENT DE L ' ÉVÉNEMENT
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Ceux-ci feront l'objet d'une première évaluation par les membres du jury
et les meilleurs de chaque catégorie seront sélectionnés pour la phase
suivante.

PHASE 2: La phase 2 sera consacrée au Life Solution Challenge. Le LSC
est un événement physique réunissant tous les participants en un même
lieu. Les participants travailleront en étroite collaboration en équipe pour
les catégories de développement web/mobile pour mettre en œuvre une
solution proposée en huit heures de temps. Les candidats de la catégorie
design graphique travailleront sur un concept réunissant toutes les
notions du 4Weeks Design Challenge. À la fin, chaque équipe de
développement web/mobile et chaque candidat en design graphique
présenteront leur projet à un jury de professionnels du secteur.

Le jury évaluera chaque projet en fonction de critères tels que
l'innovation, la viabilité, la qualité du design et de la réalisation.

Exposition finale: La dernière journée de l'événement sera consacrée à
l'exposition finale et à la remise des prix. Les participants présenteront
leurs projets au jury, aux sponsors, aux partenaires et au public.

Les gagnants de chaque catégorie recevront des lots et des opportunités
de stages auprès des entreprises partenaires pour développer leur
carrière dans le domaine de leur choix.

Le YITCH vise à susciter l'intérêt des jeunes pour les compétences
STEM et à les encourager à innover en utilisant la technologie et
l'innovation mais aussi à appliquer ces compétences pour relever les
défis de l'avenir. L'événement vise également à offrir aux participants des
opportunités de développement professionnel et à leur ouvrir les portes
de nouvelles carrières dans le domaine de la technologie et de
l'innovation, afin d'assurer la compétitivité de la jeunesse africaine.

En participant au Yitch, les jeunes auront l'occasion de:

• Apprendre de nouvelles compétences et technologies dans le
développement web/mobile et le design graphique

• Travailler avec des mentors et des professionnels expérimentés dans
leur domaine.

• Développer leur créativité et leur capacité à résoudre des problèmes.

OBJECT I FS DE L ' ÉVÉNEMENT
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• Gagner des bourses et des opportunités de stages.

• Renforcer leur CV et leur profil professionnel.

• Se faire de nouveaux contacts et réseaux professionnels.

Le Yitch cette année met l'accent sur l'importance de l'utilisation de la
technologie et de l'innovation pour créer des solutions durables pour
résoudre les problèmes de notre monde futur. Les participants seront
encouragés à réfléchir à des façons de résoudre les problèmes
environnementaux, sociaux et économiques de notre monde grâce à
l'utilisation de la technologie et de l'innovation.

Pour s'inscrire ou obtenir de plus amples informations, veuillez visiter le
site Web de l'événement à l'adresse www.ultradominon.com/yitch.

Informations pratiques

• L'inscription est ouverte du 01 - 29 Janvier 2023.

• Les inscriptions sont gratuites.

• La phase 1 du YITCH se déroule du 30 Janvier au 26 Février 2023.

• La phase 2 du YITCH se déroule le 04 Mars 2023.

• La phase 2 aura lieu à Yaoundé.

• La remise des prix aura lieu le 01 Avril 2023.

https://www.ultradominon.com/yitch
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Pour plus d'informations ou pour organiser une interview avec
l'équipe organisatrice du YITCH, veuillez contacter :

Suivez le YITCH sur les réseaux sociaux pour rester informé des
dernières actualités et mises à jour :
• Instagram : yitchevent
• Facebook : yitchevent
• Twitter : yitchevent

• Joseph Feussi : 695-23-36-25 / 680-81-10-41
• Roukayatou Touré : 693-73-21-76
• Manuella Ondoua : 692-06-67-82
• Naomie Tchako : 694-90-09-96

CONTACTS PRESSE


